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Presentatie

Afgelopen maandag hebben wij als team een presentatie gegeven 
over ons ontwerpproces.
We hebben als groep bewust keuzes gemaakt over de inhoud van de 
presentatie. Samen bepaalden we per dia welke informatie erin 
moest komen en op welke manier we die zouden presenteren. 
Vervolgens werkte ieder teamgenoot zelfstandig aan haar deel. 
Twee dagen later besproken we gezamenlijk wat iedereen had 
geschreven en bepaalden we welke onderdelen uiteindelijk 
gepresenteerd moesten worden.

Ik was verantwoordelijk voor dia 4  die ging over de define 
fase van ons ontwerpproces.
Bij het samenstellen van deze dia heb ik bewust gekozen 
om eerst het probleem te beschrijven, daarna ons 
onderzoek toe te lichten en vervolgens in chronologische 
volgorde uit te leggen welke stappen we hebben 
genomen. Ik heb zelf de tekst geschreven die tijdens deze 
dia verteld moest worden en heb deze ook gepresenteerd.

Tijdens de presentatie is per dia duidelijk 
aangegeven in welke week het betreffende 
onderdeel heeft plaatsgevonden en in welke 
fase van het ontwerpproces we ons op dat 
moment bevonden.
In het bijgevoegde document met notities is 
terug te lezen wat we tijdens de presentatie 
hebben verteld over ons proces. Hierin staat ook 
beschreven welke keuzes we hebben gemaakt 
en wat de onderbouwing was voor deze keuzes.

Onder elke dia staat kort vermeld wie verantwoordelijk was voor het onderdeel.

BC 4.1.2 

Feedback 
Na de presentatie kregen we feedback van zowel peers als docenten.
Van de docenten kregen we één inhoudelijke vraag: “Wat is de impact van jullie oplossing 
op de belanghebbenden?”
Op deze vraag geef ik in het vervolg van dit PDF-bestand  een antwoord op.( als team)

Op basis van de ontvangen feedback kan ik 
samenvatten dat onze presentatie als helder, goed 
opgebouwd en inhoudelijk sterk werd ervaren. De 
keuzes en methodes waren duidelijk onderbouwd, de 
rollen goed verdeeld en onze visuals ondersteunden 
het verhaal effectief. Een aandachtspunt dat we 
meenemen richting de pitch  is dat we meer contact 
mogen maken met het publiek.
(De volledige feedback is te vinden in het mapje.)

Daarnaast heb ik ook dia 13 gepresenteerd. De 
inhoud van die dia hebben we als team 
samengesteld; ik heb ook een aantal teksten 
daarvoor geschreven. De illustraties en 
tekeningen die in meerdere dia’s te zien is zijn 
gemaakt door Eline.



Mijn eigen aandeel

Empathize

Define

Ideate Prototype

Test

Tijdens ons ontwerpproces hebben we eerst verschillende technieken toegepast, 
zoals de pressure cooker en een mindmap, om een helder overzicht van ons 
project te krijgen. We stelden gebruiksvragen en onderzoeksvragen op om een 
goed inzicht te krijgen in de behoeften van de gebruikers. Na het maken van de 
mindmap en het stellen van de vragen, begonnen we met schetsen. Op basis van 
deze schetsen besloten we om een brochure te ontwikkelen, die ons eerste 
prototype werd.

Mijn aandeel in dit proces was het ontwerpen van de strip op de achterkant van 
de brochure. Ik koos ervoor om de bij als centraal thema te gebruiken en maakte 
een strip waarin de bij naar een plant vliegt, waar het in contact komt met 
pesticiden en helaas sterft. Deze keuze maakte ik om het probleem van 
pesticiden en hun effect op bijen op een visuele manier te benadrukken.

Voor het testen van het ontwerp heb ik samen met een peer gewerkt. We kozen 
hierbij voor de think aloud-methode: terwijl ik de brochure  presenteerde sprak de 
peer hardop zijn gedachten en eerste indrukken uit. De bijbehorende inzichten 
werden door een andere teamgenoot genoteerd.

In de define fase heb ik samen met Naomi gewerkt aan het 
koppelen van CMD-methodes aan de onderzoeksvragen. Per 
vraag keken we welke methode het meest geschikt was om tot 
bruikbare inzichten te komen.

Voor het onderdeel analyseren heb ik gekozen voor 
literatuuronderzoek, interviews, een empathy map en persona’s. 
Met het literatuuronderzoek wilde ik eerst algemene kennis 
opdoen over het onderwerp en de context. Daarna heb ik een 
groep dames geïnterviewd om inzicht te krijgen in hun kennis, 
houding en ervaringen met betrekking tot pesticiden. Door deze 
interviews kreeg ik concrete kennis vanuit de doelgroep.

Nynke had een empaty map gemaakt.Op basis 
daarvan werkte ik mee aan het opstellen van een 
persona, zodat we een helder profiel hadden om ons 
ontwerp op af te stemmen. 

Tijdens de tussenpresentatie hielp ik mee met het 
bepalen van een logische volgorde van de dia’s. Ik 
maakte bewuste keuzes over wat we wilden vertellen 
en hoe we dit visueel aantrekkelijk konden presenteren. 
Samen met Nynke noteerde ik de feedback die we 
kregen vanuit de presentatie. Dit hielp ons om kritisch 
te kijken naar het proces en de volgende stappen.

+

Na de creatieve sessies heb ik samen met Faye alle 
ideeën die we hadden verzameld uitgewerkt in de 
COCD-boxmethode. We hebben elk idee bewust 
besproken: is het haalbaar, past het binnen het budget 
en is het origineel? Deze bespreking deden we samen 
met de groep, zodat iedereen zijn of haar mening kon 
geven en we goed onderbouwde keuzes konden 
maken.

De dag erna merkten we dat we nog geen duidelijk 
concept hadden gekozen. Daarom besloten we dat 
iedereen individueel een concept zou bedenken. Mijn 
idee was het concept "Love the Bee", met eventueel de 
slogan "Love the Bee, Save the World". We gebruikten 
dot voting om te stemmen en uiteindelijk werd het 
concept van Faye gekozen.

https://www.behance.net/gallery/2132
07811/Character-design-for-a-garden-st
ore

https://www.behance.net/gallery/222167885/Springtime

Links (deze links zijn niet de links van de foto’s op de moodboard deze gaan naar andere inspiratie bronnen
https://www.behance.net/gallery/220227927/PLANTS-ROOM

https://www.behance.net/gallery/221439213/The-Power-of-Nature

https://www.behance.net/gallery/217316103/Garden-Essence-Guidebook

https://www.behance.net/gallery/225740807/Illustrations-created-for-a-book-on-weeds

https://www.behance.net/gallery/211365441/Champions-of-the-planet-Natural-world-article

Aan de hand van haar concept "Ook in jouw tuin" maakte ik een moodboard. Daarna besloten we 
dat ieder teamlid een eigen poster zou ontwerpen. Voor mijn poster koos ik voor vrolijke kleuren, 
met een vaas met bloemen en de tekst "Ook in jouw vaas". Ik voegde een QR-code toe die leidt 
naar de website van PAN nl

Tijdens de dot voting werden uiteindelijk de posters van Naomi en Faye gekozen. Mijn poster 
straalde een positieve en vrolijke sfeer uit, maar het team wilde liever een donkere achtergrond 
zodat de negatieve boodschap beter overkwam.

Tijdens het interview met een ArtEZ student gingen we 
testen. De andere teamleden stelden vragen en ik 
noteerde de antwoorden. Na het interview kwam ik terug 
op school en deelde ik de inzichten met het team via 
Teams. Dit hielp ons om ons ontwerp verder te verbeteren 
en de boodschap beter af te stemmen op de doelgroep.

Bij het voorbereiden van de procespresentatie heb ik één 
dia zelf gemaakt en de layout een beetje aangepast. Ik 
heb ook meegeholpen met de chronologische volgorde 
van de dia’s en samen met het team gekozen wat er in de 
presentatie moest komen. Het was een teamopdracht, dus 
we hebben het allemaal gezamenlijk gedaan, waarbij 
iedereen een klein stukje bijdroeg. BC 4.3.1 Je laat zien dat je je bewust 

bent van wat jouw aandeel is in de 
samenwerking met anderen. 

BC 4.2.2 Je onderbouwt de gemaakte 
keuzes tijdens het ontwerpproces en 
maakt zichtbaar welke impact deze 
keuzes hebben op de 
belanghebbenden. 

BC 4.1.2 Je 
illustreert je 
persoonlijke kijk op 
de waarde van je 
ontwerpoplossing 
voor de 
toepassingscontex
t en maakt 
zichtbaar welke 
verrijkingen en 
beperkingen de 
oplossing met zich 
mee kan brengen.



BC 4.3.1 Je laat zien dat je je bewust 
bent van wat jouw aandeel is in de 
samenwerking met anderen. 

Impact op belanghebbende

Rol

Tijdens het ontwerpproces zijn er keuzes gemaakt over het gebruik van creatieve 
CMD-technieken zoals bijvoorbeeld een mind map of brainstorm. Deze keuzes hebben 
op verschillende manieren impact gehad op de belanghebbenden: 
PAN-NL: Door effectieve brainstormtechnieken te gebruiken, is er sneller en efficiënter 
een product ontwikkeld dat beter aansluit bij het doel van PAN-NL en de opdracht die zij 
ons gegeven hebben. Dit bespaart hen tijd en kosten tijdens de productie, omdat je 
zeker weet dat deze in speelt op de doelgroep en het doel. 
Consumenten van tuincentra: De gebruikte technieken hielpen om beter inzicht te 
krijgen in de wensen en behoeften van de doelgroep. Daardoor is het eindproduct 
waarschijnlijk gebruiksvriendelijker, aantrekkelijker of relevanter voor de consumenten 
die tuincentra bezoeken. 
Ons als ontwerpers: Voor ons als ontwerpers zorgden de gekozen technieken voor 
duidelijkheid in de richting van het ontwerp. Ze konden keuzes maken op basis van  
inzichten uit het brainstormproces, wat ons werk gerichter en efficiënter maakte. 

Mijn rol binnen het team was bedrijfsvrouw, vormgever en leider 
assistent. Als bedrijfsvrouw dacht ik mee over de aanpak en hield ik 
overzicht over het proces. Als vormgever werkte ik aan de visuele 
uitwerking, zoals het ontwerpen van een poster en het opmaken van een 
dia in de presentatie. In de rol van leider assistent nam ik soms het 
voortouw, bijvoorbeeld bij het plannen of keuzes maken en 
ondersteunde ik op andere momenten mijn teamgenoten waar nodig.

bedrijfsvrouw

leider assistent

vormgever

Tijdens de feedbacksessie met mijn teamgenoten kreeg ik verschillende waardevolle 
opmerkingen over mijn rol in de samenwerking. Mijn team gaf aan dat ik actief meedoe, 
vaak mijn mening geef en eerlijk zeg wat beter kan. Ook vonden ze dat ik duidelijk nadenk 
bij het maken van beslissingen en dat ik de aandacht van de groep goed weet vast te 
houden. Soms neem ik de leiding en op andere momenten ondersteun ik waar nodig. Ze 
gaven aan dat ik een fijne gesprekspartner ben en dat het prettig is om met mij te sparren.

Een terugkerende tip was dat ik soms wat sneller in de stress schiet bijvoorbeeld bij 
presentaties, wat kan zorgen voor wat onrust. Dit neem ik mee als leerpunt: ik wil bij 
toekomstige presentaties bewuster proberen rustiger te blijven en meer vertrouwen te 
hebben in mijn voorbereiding. Verder werd er benoemd dat ik vaker mijn mening laat horen 
en dat ik actief meedenk, wat als positief werd ervaren. Ook vinden ze het prettig dat ik altijd 
van tevoren laat weten als ik er niet ben of later kom.

Alle volledige feedback van mijn teamleden is toegevoegd in het mapje.

Feedback vanuit de team

BC 4.2.2 Je onderbouwt de gemaakte keuzes tijdens het 
ontwerpproces en maakt zichtbaar welke impact deze 
keuzes hebben op de belanghebbenden. 



BC 4.3.2 Je beschrijft 
leerambities met bijpassende 
leerdoelen op basis van je 
doorgemaakte ontwikkeling in 
het afgelopen jaar en formuleert 
concrete acties op basis van 
theorie om deze leerdoelen te 
bereiken.

Leerambities

Bronnen

Mijn leerambitie op lange termijn
Ik wil me ontwikkelen tot een ontwerper die niet alleen met 
stilstaande beelden werkt, maar ook eenvoudige animaties 
kan maken. Bewegend beeld wordt steeds belangrijker in 
campagnes, social media en andere projecten. Als ik leer om 
met animatie te werken, kan ik mijn ideeën beter uitleggen 
en ben ik breder inzetbaar in het werkveld.

Leerdoel 1: Een korte animatie maken in After 
Effects
Wat wil ik leren?
Ik wil een korte animatie maken waarin tekst en 
beeld samen een duidelijke boodschap 
overbrengen.

Waarom?
Tot nu toe heb ik vooral gewerkt met posters en 
foto's. Door nu animatie te lerenn kan ik mijn 
ontwerpen sterker en duidelijker maken.

Hoe ga ik dat doen?
Ik bekijk YouTube video’s en Adobe tutorials om de 
basis van animatie te leren.
Daarna maak ik mijn eigen animatie.
Ik laat het zien aan minimaal twee klasgenoten en 
gebruik hun feedback om het beter te maken.

Wat heb ik nodig?
-Adobe After Effects
-Online tutorials
-Feedback van medestudenten
-Basiskennis van animatieregels (zoals 
de 12 principes van animatie)

Wanneer?

Het is bijna vakantie dus het is perfect 
om de komende 4 weken aan dit 
leerdoel te besteden.

Leerdoel 2: Beter leren tekenen om mijn ideeën visueel duidelijker te maken
Wat wil ik leren?
Ik wil oefenen met tekenen zodat ik mijn ideeën makkelijker en duidelijker 
kan schetsen bijvoorbeeld bij conceptontwikkeling of storyboards.

Waarom?
Ik vind tekenen moeilijkk maar het helpt mij wel om sneller mijn ideeën te uit 
te werken bijvoorbeeld bij animaties en posters . Als ik beter leer schetsen, 
kan ik mijn ontwerp sneller uitleggen aan anderen.

Hoe ga ik dat doen?

Ik oefen elke week minstens 2 keer met kleine schetsopdrachten( poppetjes 
en bloemetjes)
Ik vraag feedback aan klasgenoten.
Wat heb ik nodig?
-Een schetsboek
-Een vaste oefenmoment in mijn week
-Feedback van een klasgenoot 

Wanneer?
Ik ben al bezig met tekenen 
dankzij Mehri (mijn 
klasgenoot). Ik laat soms mijn 
getekende poppetjes zien 
maar dit keer wil ik het als 
leerdoel aanpakken.Ik wil vanaf 
nu regelmatig oefenen zodat ik 
na de zomer mijn ideeën beter 
kan delen met mijn peers en 
docenten.

Ik heb aan ChatGPT gevraagd of hij mijn grammatica wil verbeteren.


